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UN LIVRE DONT ETES LE HEROS

Les COHiIl@S | Steve Jackson
Maléhques

Sorcellerie! /1

NNJPZ Traduit de |’ anglais
ralny par Camille Fabien

Sorcellerie! Quatre volumes, quatre aventu-
res dont VOUS étes le heros qui peuvent
étre JOUCGS separement, ou comme les quatre
épisodes d’une grande épopée.

En vous lancant dans Paventure de Sorcelle-
ne!, vous allez partir a la quéte de la Cou-
ronne des Rois. Un voyage qui Vous menera
d’Analand, votre patrie, jusqua I'mquétante
forteresse de Mampang.

Vous pourrez choisir détre un simple guer-
rier. Mais vous pourrez également choisir
d’étre un sorcier: vous devrez alors appren-
dre les Formules du Livre de la Magie, savorr
quels sont leurs eflets et comment les utiliser.

Les Collines Maléhques

seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. Quand aux Formules Magi-
ques, elles vous sont révélées a la fin de ce |
volume. Bonne chance ! 6
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Deux dés, un crayon et une gomme sont les 8@
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Couverture et illustrations de J. Blanche. =i ai =i ai =




La Cité
des Pieges

Sorcellerie! /2

NP4 Traduit de |’ anglais

ralhn par J.J.Schakmundes

Sorcellerie! Quatre volumes, quatre aventu-
res dont VOUS étes le heros qui peuvent
etre JOUCCS separement, ou comme les quatre
épisodes d’une grande épopée.

En vous lancant dans Paventure de Sorcelle-
ne!, vous allez partir a la quéte de la Cou-
ronne des Rois. Un voyage qui Vous menera
d’Analand, votre patrie, jusqua I'mquétante
forteresse de Mampang.

Vous pourrez choisir détre un simple guer-
nier. Mais vous pourrez également choisir
d’étre un sorcier: vous devrez alors appren-
dre les Formules du Livre de la Magie, savoir
quels sont leurs eflets et comment les utihiser.

La Cité des Pieges

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. Quand aux Formules Magi-
ques, elles vous sont révélées a la fin de ce

volume. Bonne chance !

Couverture et illustrations de J. Blanche. =i iai .i
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| UN LIVRE DONT VOUS ETES LE HEROS
Steve Jackson

Les Sept
Serpents

Sorcellerie! /3

NP4 Traduit de |’ anglais par Pascale Jusforgues

rala et Alain Vaulont.

Sorcellene! Quatre volumes, quatre aventu-
res dont VOUS étes le héros, qui peuvent
étre jouées séparément, ou comme les quatre
épisodes d’une grande épopée.

En vous lancant dans Paventure de Sorcelle-
nie!, vous allez partir a la quéte de la Cou-
ronne des Rois. Un voyage qui vous menera
d’Analand, votre patrie, jusqua I'mquétante
forteresse de Mampang.

Vous pourrez choisir d’étre un simple guer-
rer. Mais vous pourrez également choisir
d’étre un sorcier: vous devrez alors appren-
dre les Formules du Livre de la Magie, savoir
quels sont leurs eflets et comment les utihiser.

Les Sept Serpents
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Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. Quand aux Formules Magi-
ques, elles vous sont révélées a la fin de ce
volume. Bonne chance !

Couverture et illustrations de J. Blanche. =i ai =i ai =i
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